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La grande nouveauté de l’Office de Tourisme en 2024 

Vous avez certainement connu le jeu d’enquêtes développé en 2012, avec comme supports principaux les 
cartes magnétiques et les bornes en bois ? Pour répondre à la multiplication des anomalies techniques et à 
l’évolution du numérique, nous avons revu le concept pour une version 2.0. 

Forts de notre succès avec les 2 jeux Explor Games®, nous avons demandé à l’entreprise conceptrice Atelier 
Nature d’allier son expertise avec notre concept d’enquête interactive sur fond historique. 

Communiqué de presse-octobre 2024 
 

Nouveau jeu d’enquêtes interactives à Pont-de-Beauvoisin 

Intri’Guiers - sur les traces de Mandrin 

Le jeu 

Devenez enquêteur et plongez dans l’histoire mystérieuse des contrebandiers du 
XVIIIe siècle et de leur chef Louis Mandrin.  

Parcourez les rues de Pont-de-Beauvoisin et partez à la recherche d’indices qui vous 
permettront de retrouver le bon personnage, lieu et objet pour résoudre l’enquête. 
Vous pourrez choisir entre 2 énigmes : 

• Qui a trahi Louis Mandrin ? (difficulté 9 ans +) 

• Qui a volé les chocolats du Roi ? (difficulté 6 ans +) 

Une refonte aux nombreux atouts 

Outre des designs revus et mis au goût du jour selon les dernières avancées du numérique, le jeu a pu être 
ajouté à l’application existante pour nos Explor Games® « Aventures des Vals du Dauphiné » 

Par ailleurs, l’intérêt principal du jeu réside dans la possibilité d’y jouer plusieurs fois grâce à une program-
mation permettant de définir au hasard le résultat et les indices associés à la partie.  

Enfin, là où avant la carte magnétique devait être ramenée à l’Office pour vérifier l’accusation des joueurs, 
ces derniers sont désormais autonomes pour mener leur enquête et découvrir leur résultat. 

Une partie de l’équipe d’Atelier Nature  

devant la Médiathèque de Pont-de-Beauvoisin 
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En pratique 

Office de Tourisme Les Vals du Dauphiné-communiqué de presse Intri’Guiers 

Contacter le chargé de projet au service tourisme des Vals du Dauphiné : thibaut.picard@valsdudauphine.fr  

Tarif : 15€ la partie (jusqu’à 4 joueurs). Livret à l’achat 
uniquement dans les bureaux d’information touris-
tique de Pont-de-Beauvoisin et la Tour-du-Pin. Possi-
bilité de louer une tablette (uniquement sur les ho-
raires d’ouverture de l’Office) + 5€/partie. 

S’utilise sur tablette ou smartphone Android ou Apple. L’appli-
cation « Aventure des Vals du Dauphiné » est en télécharge-
ment gratuit sur les app stores mais un livret de jeu payant est 
nécessaire pour lancer chaque nouvelle enquête. 

Durée : 1h30, soit environ 2,5 km.  

Jeu totalement urbain avec peu d’abris. A effectuer de préférence en période de temps calme et hors cani-
cule. 

Disponible en version française ou anglaise 
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